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Opgave 3
Opgave 3.1

Klassen Bygning kan erklazres sadan her:

cl ass Bygning {
int areal;
int kvadratneterpris;

Bygni ng(int areal, int kvadratmeterpris)
{ this.areal = areal; this.kvadratnmeterpris = kvadratneterpris; }

int vurdering()
{ return areal * kvadratmeterpris; }

Opgave 3.2

Klassen Grund kan erklaaes sadan her:

class Gund {
int areal;
int kvadratneterpris;
int byggeret;

Gund(int areal, int kvadratnmeterpris, int byggeret) {
this.areal = areal; this.kvadratneterpris = kvadratmeterpris;
t hi s. byggeret = byggeret;

int vurdering()
{ return byggeret + areal * kvadratneterpris; }

Selvom klassen Grund ligner Bygning meget, er det ikke saalig oplagt at lave den ene til en subklasse af den anden.

Opgave 3.3

Metoden vur der i ng skal gennemlgbe tabellen ej d af g endomme, kalde hver ggendoms metode vur der i ng og
summere resultaterne:;
static int vurdering(E endon{] ejd) {
int sum= O;
for (int i=0; i<ejd.length; i=i+1)
sum = sum + ejd[i].vurdering();
return sum

Opgave 3.4

Klassen ForurenetGrund kan erklaares sddan her:

cl ass Forurenet Grund extends G und {
int fradrag;

Forurenet Gund(int areal, int kvadratmeterpris, int byggeret, int fradrag) {
super (areal, kvadratneterpris, byggeret);
this.fradrag = fradrag;

}

int vurdering()
{ return super.vurdering() - fradrag; }

voi d sat Fradrag(int fradrag)
{ this.fradrag = fradrag; }

Bemagk at konstruktoren kalder superklassens konstruktor, og at vur der i ng kalder en metode i superklassen.



